
GLOSSARIO



 Abbraccio: termine indicante la condivisione del graal tra più individui, le cui volontà 
tendono alla medesima manifestazione. 

 Abd-ar: (in verbano antico) servo, schiavo. 
 Accademia della Flotta: sempl. Accademia, luogo di addestramento per i soldati di élite 

della Flotta Stellare, situato su Phobos, satellite naturale del pianeta Marte.  
 Altissimi: appellativo usato pubblicamente da un credente per riferirsi ai Verba. 
 Alveare: impressionante colonna verticale di redenti localizzata al di sotto della Faccia. 

Costituita da centinaia di migliaia di polpi posti in collegamento fisico perenne, rappresenta 
il centro nevralgico dell’Asse e punto di riferimento per tutti i settori. 

 Amatera: (distr. meridionale) isola più a oriente tra quelle delle Isole Rosse, su questa 
hanno sede il governo distrettuale e Villa von Babel. 

 Analisi: tecnica graaliana di concentrazione del pensiero, aumenta il volume di graal 
nell’encefalo con miglioramento del pensiero logico-deduttivo. 

 Araldo di Asgard: sempl. Araldo, ási membro della corte reale asgardiana, con funzioni di 
ciambellano. 

 Armata Rossa: appellativo usato per l’esercito imperista, dismessa al termine della Grande 
Guerra. 

 Asaheir: leggendario generale atlantideo e fondatore del Reame di Asgard, conosciuto 
anche come “il Santo”, per la popolazione del distretto rappresenta una figura profetica 
inferiore solo agli dèi. 

 Asgard: nome della meteora di filosofite che ha generato l’omonima provincia interna del 
distretto. Anche, nome usato per indicare il capoluogo della regione e la sede del governo 
distrettuale. 

 Asgardiano: detto di distretto settentrionale o dei suoi abitanti. Se riferito al linguaggio, 
idioma originario dell’Impero ma contaminato da accenti e termini federati che ne rendono 
più semplice l’apprendimento da parte dei non autoctoni. 

 Ási, s.m.sing.: (ásynja, s.f.sing.; æsir, s.m.plur.; ásynjur, s.f.plur.) cavaliere del Reame, 
nobile riconosciuto dalla Corona come individuo a capo di un clan. 

 Asse della Specie: sempl. Asse, organizzazione militare per la pace, a forte connotazione 
laica, sorta dalle ceneri della Grande Guerra. A essa sono trasferite alcune delle principali 
competenze in ordine di sicurezza, stabilità e benessere mondiali. Caratteristica la sua “A” 
stilizzata sulle uniformi, nero è il colore delle divise dei sottufficiali, rosso e oro quello 
degli ufficiali. È formata da cinque settori, ciascuno con specifiche competenze: SIA, FAI, 
DC, naturiste e Flotta. 

 Atlantis: città millenaria del continente, distrutta da un attacco nucleare federato che segnò, 
di fatto, l’inizio della Grande Guerra. 

 Aureola di contenimento: tecnologia volta all’azzeramento provvisorio delle capacità 
geniali, molto utilizzata nell’ambito dei trasferimenti da e verso la Cattedrale. 

 Bifrost: (distr. settentrionale) ponte di ghiaccio e filosofite, passaggio obbligato per 
accedere alla provincia interna. 

 Biotecnico: ved’ai con addestramento spiccatamente improntato all’utilizzo della 
tecnologia. Figura sorta in origine per contrastare gli jotun. 

 Bondsman: (in asgardiano) schiavo, termine associato ai prigionieri di guerra. 
 Calabrone: veicolo corazzato assiano dotato di svariate tecnologie, mosso da un redento 

che svolge le funzioni di motore. Prende il nome dall’insetto (ormai estinto) per 
somiglianza di forme. Capace di voli veloci e radenti, è molto usato dai reparti SIA e FAI.  

 Cameron Poe Corp.: industrie di Cameron Poe, metallurgo della Foresta Nera. 
 Clan: insieme di vanir e beni di svariata natura, che rispondono tutti al medesimo ási. Ogni 

clan ha specifici stemmi e proprie residenze all’interno di Asgard. I clan sorgono e si 
estinguono per volere della Corona. 

 Concilio degli Ǽsir: consesso dei cavalieri di Asgard. 
 Consiglio dei Verba: consesso dei sacerdoti imperisti. 



 Corno di Gjallarhorn: leggendario corno asgardiano in avorio, evoca la Gloriosa Adunata.  
 Corona di Asgard: sempl. Corona, forma istituzionale di governo tradizionalmente così 

identificata dal governatore del distretto settentrionale federato e dalla popolazione 
residente. Vedi anche Reame. 

 Corporazioni di metallurgi: industrie private che si occupano dell’estrazione, della 
raffinazione e del commercio della filosofite. Insieme, vantano un’enorme influenza 
politica sulla Federazione. 

 Coscienza: termine asgardiano entrato nel linguaggio comune, rappresenta tutto ciò che ha 
a che fare col graal di un individuo, inteso come la parte più profonda e spirituale di costui. 
Talvolta, termine usato come sinonimo di “volontà” (vedi graal) nell’ambito dell’utilizzo di 
una certa tecnologia. 

 Cruiser (installazione del C.): potentissimo reattore nucleare di proprietà della Federazione, 
localizzato all’interno del monte Kro’os. Collegato a una postazione di fuoco, è stato 
utilizzato soltanto tre volte a livello dimostrativo, causando la distruzione di vaste aree di 
territorio imperista. Costantemente puntato sulla cima del monte Olympo, la sua messa in 
funzione ha comportato la fine della Grande Guerra. 

 Culto dei Verba: religione politeistica che vede al proprio vertice gli dèi dell’Olympo, dai 
federati vista invece come una ottusa idolatria volta a divinizzare esseri extraterresti giunti 
sulla Terra in epoca preistorica. Al di sotto degli dèi stanno il Gran Custode e altri otto 
sacerdoti, con compiti e funzioni che variano secondo una rigida gerarchia. 

 Custode di Asgard: sempl. Custode, cavaliere responsabile della sicurezza di Midgard per 
conto del Re. In assenza del sovrano, è formalmente il detentore del potere politico del 
distretto. 

 Dhon: una volta sinonimo di nobile della Foresta Nera, attualmente il nome rappresenta i 
soggetti a capo delle organizzazioni criminali che in quella provincia gestiscono i traffici 
illeciti. 

 Diamante: (dell’Equilibrio, della Piaga, dell’Alba, del Drago, dell’Onore) nomignolo 
popolare dei distretti federati, sovente nel senso di accostare il potere politico di quel 
territorio agli interessi personali del metallurgo più potente della regione. 

 Dipartimento Carcerario/DC: settore assiano preposto alla cura delle carceri per i soggetti 
più pericolosi a livello mondiale (vedi genii) all’interno della Cattedrale. 

 Dis-rein: tecnologia utilizzata dall’Asse per il teletrasporto di un individuo. Comporta 
iperpolarizzazione. 

 Distretto: regione politico-amministrativa della Federazione. Cinque in tutto (centrale, 
occidentale, orientale, meridionale e settentrionale), ciascuno è suddiviso internamente in 
una o più province. 

 Dotato/tipo 2: individuo fornito di graal in quantità elevate, ma in percentuali comunque 
non sufficienti a sviluppare abilità geniali. La sua natura acquisisce importanza nell’ambito  
della tecnologia o in quello della condivisione tra più soggetti di tipo 1 e 2, che insieme 
possono focalizzarsi per eguagliare le capacità di un (singolo) tipo 3. 

 El Negro Liso: (distr. occidentale) pianura a ovest di Lubria, sede di una delle battaglie 
principali della Grande Guerra. 

 Elyseum: (distr. centrale) palazzo presidenziale, dove ha sede il governo della Federazione. 
 Famiglia Pagnacci: organizzazione criminale con al vertice Alfredo Pagnacci, metallurgo 

del distretto orientale. 
 Federato: detto di Federazione o dei suoi abitanti, inteso anche come linguaggio. 
 Federazione dei Paesi Laici: sempl. Federazione, nazione più giovane del pianeta. A 

differenza dell’Impero, è tecnologicamente molto avanzato ma vanta scarsità di risorse in 
tema graal. Suddiviso in quattro distretti periferici e uno centrale. 

 Fensalir: (distr. settentrionale) piazza di accesso alla provincia interna. 
 Filosofite: metallo energicamente sterile costituito da cellule di graal fossilizzate in forma 

di micro-cristalli, allo stato grezzo si ritrova mischiata ad altri minerali che ne variano la 



purezza. Costituisce l’unico trasformatore-conduttore graaliano noto in natura, consente di 
ampliare temporaneamente le capacità graaliane. Estratto insieme agli idrocarburi, necessita 
di appositi procedimenti di raffinazione per poter essere sfruttata al meglio (vedi 
Metallurgia).  

 Flotta Stellare: settore assiano preposto al mantenimento di ordine e legalità al di fuori 
dell’orbita di Niribu. 

 Flyball: sport nazionale federato, possibile solo a seguito di condivisione del graal da parte 
degli atleti di una medesima squadra. 

 Forze Armate Infraorbitali/FAI: settore assiano preposto al mantenimento di ordine e 
legalità all’interno dell’orbita di Niribu. 

 Fratello: nel senso di compagno d’arme, soprannome che si danno i membri dell’Asse. 
 Gehen’om: (distr. centrale) principale impresa graaliana del pianeta con presidente Guul 

Mc Jinn. In collaborazione con Asse, è responsabile di ideazione, progettazione e 
realizzazione delle principali applicazioni tecniche inerenti la filosofite. 

 Genio (s.n.sing.)/tipo 3: (genii, s.n.plur.; geniale, agg.), individuo fornito di graal in 
quantità molto elevate e in percentuali sufficienti a sviluppare abilità uniche e rare, anche in 
assenza di condivisione o tecnologia. Il potere di cui il singolo è fornito non potrà 
svilupparsi in altri individui finché il primo è in vita. Il termine comporta valutazioni sia 
teologiche che scientifiche essendo ignota la causa scatenante tale condizione. 

 Gloriosa Adunata: chiamata alle armi dei clan di Asgard, che vengono riuniti sotto l’unica 
egida del Re. Il ruolo dei cavalieri muta in quello di generali sul campo, il sovrano è l’unico 
comandante in capo finché il corno non viene riposto. 

 Godhi, s.m.sing: (godhinja, s.f. sing./ godhir, s.m.plur./godhinjur, s.f. plur) (in asgardiano) 
sacerdote.  

 Graal: termine a valenza sociale, tecnologica, filosofica ed economica, in senso stretto 
indica l’energia biotica di cui ogni essere vivente è provvisto e che ne differenzia la 
categoria di appartenenza in relazione alla percentuale di volume all’interno del sangue. 
Alcuni la associano alla “volontà” di un individuo (vedi coscienza). È alla base delle 
principali differenze intercorrenti tra Impero e Federazione.  

 Graaliano: detto di ciò che riguarda il graal. In senso stretto, indica gli individui 
specializzati nello studio del graal e della filosofite. 

 Gran Custode: primo sacerdote, è l’unico membro del Consiglio dei Verba che ha il 
permesso di visitare personalmente gli dèi. 

 Grazia (s.n.sing./plur.): vostra/sua, titolo colloquiale per eredi del governatore del distretto 
settentrionale. 

 Guardiano dell’Oltre: sempl. Guardiano, cavaliere responsabile della sicurezza del Reame 
al di fuori dei confini di Midgard, nella sostanza svolge le funzioni di rappresentante del Re 
nel Sistema Solare (pianeta Terra escluso). 

 Gublexan: (distr. settentrionale) quartiere malfamato della provincia interna, luogo di 
residenza dei bondsman o di coloro che non appartengono a nessun clan. 

 Hel: (distr. settentrionale) luogo sacro gestito dal Custode, qui si svolgono le prove per 
divenire æsir. 

 Homecoming: attualmente, evento a cadenza decennale iniziato dopo la fine della Grande 
Guerra. Consiste nel rientro delle navi stellari asgardiane in patria, sulla Terra. Se dalla 
popolazione federata tale evento viene festeggiato come una gioiosa ricorrenza, la Flotta 
Stellare ne approfitta per intercettare le navi pirata di rientro e recuperare i tesori 
illegalmente sottratti ai commercianti del Sistema Solare. 

 Il Formicaio: (distr. meridionale) una serie di tunnel e cunicoli sotterranei racchiusi nelle 
profondità dei Monti Uchiwa. Per secoli, luogo dove i condannati venivano mandati a 
espiare le colpe tramite lavori forzati.  



 Il Giuramento: cerimonia solenne prestata da chi entra a far parte dell’Asse, rappresenta la 
rinuncia dell’individuo a qualsiasi pretesa nei confronti della nazione di provenienza e, 
contestualmente, il voto di fedeltà ai dettami e alla funzione primaria dell’organizzazione.  

 Immagazzinamento: abilità graaliana che consiste nell’estrapolare informazioni da una 
realtà virtuale e conservarla direttamente nella mente umana in forma di nozioni e/o ricordi. 

 Imperista: detto di Impero dei Verba o dei suoi abitanti. Se riferito al linguaggio, idioma 
comune usato dagli abitanti del continente a occidente del Grande Scivolo, caratterizzato da 
accenti esotici e terminologia di difficile apprendimento. 

 Impero dei Verba: sempl. Impero, è la nazione più antica del pianeta, sorta alle pendici del 
monte sacro e retta dalle leggi degli dèi. Rispetto alla Federazione, è tecnologicamente 
arretrato ma vanta grande varietà nel tema “graal”. 

 Iperpolarizzazione: processo effettuato su un campione di filosofite, conduce a 
un’esplosione di energia al prezzo del decadimento del campione stesso. La manifestazione 
graaliana che emerge dal campione è diretta espressione della coscienza immessa nel 
metallo. 

 Isole Galag’os: arcipelago dello Stardeath, sede del reparto naturista. È una delle ultime 
riserve naturali del pianeta. 

 Jerìc: capoluogo dei distretto occidentale. 
 Jotun: il clan più fedele tra quelli che prestano giuramento alla Stirpe della Luce, esiliato 

dal sovrano di Asgard a seguito della condotta immorale del suo ultimo capoclan. I suoi 
accoliti erano famosi per le abilità graaliane, sfruttate soprattutto per attività di sabotaggio e 
spionaggio. Considerata come una setta, è data per estinta. 

 Kerlao: (distr. orientale) teatro della città di Pella, uno dei pochi luoghi sopravvissuti alla 
Purga. 

 Key’za: capoluogo del distretto meridionale. 
 Kyoto: (distr. meridionale) antica capitale di un grande regno, da questa città è scoppiata la 

prima rivolta che ha condotta alla Purga della Conoscenza. 
 La Cattedrale della Redenzione: (distr. centrale) sempl. Cattedrale, di proprietà dell’Asse, 

retta dal Dipartimento Carcerario, è una prigione-obelisco nella quale vengono rinchiusi i 
criminali che appartengono alla categoria dei genii. 

 La Faccia: soprannome del quartier generale assiano, è l’unica parte della struttura visibile 
dal cielo essendo il resto sotto il livello del mare. Ricorda un volto umano. 

 La Foresta Nera: (distr. orientale) provincia caratterizzata da povertà e malattie, sede di 
alcune delle principali raffinerie di filosofite. 

 La Rete: (distr. meridionale) soprannome che racchiude la totalità dei ponti e delle 
infrastrutture che collegano le Isole Rosse tra loro e al continente. 

 Le Isole Rosse: (distr. meridionale) arcipelago del Mare di Susano’o, il nome è dovuto al 
ricordo delle ripetute invasioni susseguite nei secoli da parte dell’Impero. 

 Lingua comune: lingua ufficiale di Asse e Federazione, si basa sulla fusione delle lingue 
dei regni precedenti alla Purga, con influenze di asgardiano. 

 Lubria: capoluogo del distretto centrale e capitale della Federazione. 
 Madina: (distr. orientale) antica città distrutta dalla Purga della Conoscenza, adesso 

mausoleo sotto tutela dell’Asse e considerata patrimonio dell’umanità. 
 Maestà (s.n.sing./plur.): vostra/sua, titolo colloquiale per il governatore del distretto 

settentrionale e consorte. 
 Mahu’lkan Wrath: (distr. occidentale) lago alluvionale generato da Mahu’lkan durante la 

Grande Guerra. 
 Mahu’lkan: figura leggendaria dell’Impero, costituiva il principale tra i cinque ved’ai e il 

più temuto generale dell’Armata Rossa. 
 Mare delle Tempeste: distesa marina a sud della Federazione, difficilmente navigabile a 

causa delle forti correnti e del meteo mutevole. 



 Metallurgo (s.n.sing): (metallurgi, s.n.plur.) di persona a capo di una industria che si 
occupa di metallurgia (riferita principalmente alla filosofite). Nel tempo, è diventato 
sinonimo di persona di potere o legata agli ambienti del malaffare. 

 Midgard: (distr. settentrionale) provincia esterna, racchiude tutto ciò che non è sito nel 
sottosuolo. 

 Milord (s.m.sing): (milady, s.f.sing.) titolo colloquiale per i nobili del Reame o altre figure 
interne di spicco (vedi Scudiero). 

 Mithril: lega particolare di acciaio, corindone, carbonio e frammenti di diamante, con dei 
sottilissimi filamenti interni di filosofite. La lega è nota per essere il materiale più resistente 
e versatile di tutti, ma il complesso procedimento di creazione lo rende estremamente  
costoso. 

 Monte Kro’os: principale monte di Niribu, contraltare del monte Olympo, generato dalle 
forze gravitazionali di Terra-Niribu. 

 Museo dell’Asse della Specie: (distr. centrale) museo dell’organizzazione e dei suoi cinque 
reparti, ha sede nella pianura alluvionale chiamata “Campi Elisi”, sui Monti Averno, a 
oriente di Lubria. 

 Niribu: satellite naturale principale della Terra, talmente vicino al pianeta da avere 
un’orbita stabile al di sopra dell’Impero. Genera un’ombra perenne sul continente. Luogo 
sacro per la popolazione imperista, su di essa è stata eretta l’omonima colonia a bandiera 
federata (vedi Cruiser). 

 Non dotato/tipo 0: individuo non fornito di graal, è un concetto puramente accademico e 
mai comprovato tra i casi di studio. 

 Olympo: monte sacro degli dèi, che sulla cima vi abitano, generato dalle forze 
gravitazionali di Terra-Niribu. 

 Omega/tipo 4/ver’son (in imp.): individuo fornito di graal in quantità estremamente elevate 
e sufficienti a sviluppare più abilità speciali contemporaneamente, tutte correlate alla 
categoria geniale di partenza. E’ l’unico caso in cui due o più genii possono risultare, di 
fatto, identici nella propria manifestazione biotica. Estremamente raro, l’individuo è 
riconoscibile per la colorazione bianca delle iridi. 

 Patto di Ferro: soprannome dato al patto tra più soggetti, anche istituzionali, che si 
sarebbero accordati per provocare la morte di Xun von Babel. Tale accordo costituisce la 
teoria del complotto più famosa e richiamata nella Federazione. 

 Pentagono: soprannome che racchiude il consesso di generali assiani, ciascuno a capo di 
uno dei cinque settori. 

 Ph’ebe: antica città imperista ribellatasi alla teocrazia dell’Olympo, distrutta dal generale 
Asaheir e dalle armate di Atlantis.  

 Pirata: termine dispregiativo usato dall’Asse per identificare gli æsir e i relativi equipaggi 
delle navi stellari, ne sottolinea l’illegalità di mezzi e fini. 

 Pleyades: (distr. orientale) arcipelago dalla grande valenza turistica, principale luogo di 
villeggiatura del pianeta Terra. 

 Polarizzazione: processo effettuato su un campione di filosofite, conduce a un 
trasferimento di energia più o meno contenuto che, però, entro un certo livello di densità, 
non ne comporta il decadimento. La manifestazione graaliana che emerge dal campione è 
diretta espressione della coscienza immessa nel minerale. 

 Ponte della Pace: infrastruttura-monumento, collega i due continenti terrestri. Al centro 
sorge il quartier generale assiano. 

 Presidente/Governatore: personaggio politico a capo di una determinata regione federata. 
Governatore se riferito a un’area periferica, Presidente se riferito all’area centrale e, 
pertanto, costui è anche sinonimo di individuo capo del governo federale. 

 Prima guerra mondiale/Purga della Conoscenza: serie di antiche ribellioni partite dalla 
città di Kyoto e diffuse poi ad altri paesi e regni del continente a oriente del Grande Scivolo. 
La condivisione del graal dell’intera popolazione ha comportato l’annichilimento di 



qualsiasi precedente istituzione nazionale, tradizione locale, ricordo storico, preconcetto o 
differenza etnica-razziale-religiosa-sociale tra individui. Tale azzeramento culturale segna 
la nascita della Federazione dei Paesi Laici. Solo il distretto settentrionale non è stato 
soggetto a tale omologazione, rendendolo l’unico luogo del continente con tradizioni, 
lingua, cultura, usi e costumi autonomi rispetto al resto del territorio nazionale. 

 Ragnarok: (in asgardiano) la fine del mondo, inteso come fine di ogni cosa.  
 Reame di Asgard: sempl. Reame, termine usato dalla popolazione residente per riferirsi al 

territorio retto dal sistema monarchico che governa il distretto settentrionale. Formalmente è 
parte integrante della Federazione dalla fine della Grande Guerra. È suddiviso in una 
provincia interna (Asgard) e una esterna (Midgard). 

 Redento: tecnologia a graal applicata ad un polpo (octopus vulgaris), rende l’animale un 
computer-biologico capace di molte abilità geniali (mai contemporanee). Principale 
brevetto della Gehen’om, ritenuto invece un abominio dagli imperisti, è la causa del forte 
sviluppo economico federato nell’ultimo decennio. 

 Reparto Naturista: settore assiano preposto alla preservazione, al recupero e alla cura di 
ciò che è andato perduto a seguito della Grande Guerra, soprattutto riferito a questioni 
ambientali. 

 Risonanza: reazione spontanea della filosofite nel reagire a una manifestazione di graal, per 
prossimità o per valore energetico. Alcuni individui addestrati sfruttano tale reazione per la 
tecnologia, per contrastare un graal avverso oppure per facilitare l’abbraccio, in caso di 
condivisione.  

 Sagha: (distr. settentrionale) anfiteatro di Asgard, luogo sacro e di riunione della sua 
popolazione, porta il nome del primo sovrano, la regina  Sagh’ Abek-kur, che lo fece 
erigere. 

 Scarabeo: veicolo corazzato assiano dotato di svariate tecnologie, mosso da un redento che 
svolge le funzioni di motore. Prende il nome dall’insetto (ormai estinto) per somiglianza di 
forme. Capace di incursioni sotterranee improvvise, è molto usato dai reparti SIA e FAI. 

 Scudiero di Asgard: titolo onorifico per l’allievo del Guardiano dell’Oltre. 
 Seconda guerra mondiale/la Grande Guerra: guerra scoppiata con l’attacco nucleare 

federato ad Atlantis e conclusa con l’attivazione del Cruiser. Alla base, l’ostilità dei federati 
per la religione imperista e i suoi rigidi dettami. Tale evento ha causato gravissime 
conseguenze all’ambiente terrestre e alla società umana. 

 Selene: secondo satellite naturale della Terra, con orbita più distante di Niribu.   
 Semi-dotato/tipo 1: individuo fornito di graal in quantità minime. La sua natura acquisisce 

importanza nell’ambito della tecnologia o in quello della condivisione tra più soggetti di 
tipo 1 e 2, che insieme possono focalizzarsi per eguagliare le capacità di un (singolo) tipo 3. 

 Server: androide prodotto dalle industrie von Babel. Il termine è un anagramma di Soggetto 
a Energia Rinforzata e Volontà Elettronicamente Riedidata, in imperista il termine è 
sinonimo di lavoratore. 

 Servizio Investigativo Assiano/SIA: settore assiano preposto alle indagini di reati e alla 
cattura di criminali di rilevanza mondiale. Alcuni dei migliori graaliani del pianeta prestano 
servizio in questo settore. 

 Stadio von Babel: (distr. meridionale) stadio di flyball all’avanguardia, casa della squadra 
professionistica dei Key’za. 

 Stardeath (in imp.)/Oceano delle Stelle (in fed.): oceano più vasto della Terra per 
estensione. 

 Statua dell’Uomo Libero: (distr. centrale) monumento federato, rappresenta il luogo in cui 
si fermò l’avanzata dell’Armata Rossa durante la Grande Guerra. 

 Stirpe della Luce: stirpe di regnanti asgardiani a cui appartengono i discendenti di Asaheir. 
Muniti di un graal legato all’elemento “luce”, costoro si considerano i sovrani assoluti di 
Asgard e Midgard.  



 Tarsati: evento decennale a sfondo commerciale svolto nella città di Vigris, dalla durata di 
svariate settimane. In questo mercato mondiale vengono commercializzati soprattutto i beni 
rientrati a seguito dell’homecoming. 

 Tecnologia a graal: utensili di svariata natura potenziati da appositi innesti in filosofite che 
incrementano le possibilità graaliane di un individuo. Necessita di un addestramento 
minimo per poter essere usata con efficienza. Spesso comporta iperpolarizzazione. 

 Terre dell’Eterno Gelo: distesa ghiacciata e disabitata posta al polo sud della Terra. 
Sostanzialmente inesplorata e priva di rilevanza geo-politica. 

 The Big White: (distr. settentrionale) landa desolata del nord federato, disabitata e poco 
esplorata.  

 The Kre’sl/Il Grande Scivolo: oceano minore che divide Impero e Federazione. La gravità 
di Niribu fa acquisire una forte pendenza alle acque, facilitando la navigazione da occidente 
verso oriente. 

 Trattato di Niribu: sempl. Trattato, documento di pace internazionale seguito alla Grande 
Guerra, è il fondamento dell’Asse nonché delle regole di civile convivenza tra nazioni. Su 
di esso si basa l’attuale status-quo. 

 Università Mc Jinn: (distr. centrale) principale università graaliana del pianeta. 
 Val’hal: antico terreno sacro usato per la venerazione degli dèi, dopo il Cruiser sede degli 

sfollati sopravvissuti alla distruzione di Atlantis. 
 Van, s.n.sing.: (vanir, s.n.plur.) in asgardiano, lavoratore-cittadino. 
 Ved’ai (assiano): soldato di élite della Flotta Stellare, col tempo divenuto erroneamente 

sinonimo di semplice membro del settore stesso. Termine coniato da imperista. 
 Ved’ai: titolo attribuito ai cinque guerrieri che votano la propria vita alla sicurezza di Verba 

e Consiglio. Rappresentano tutto ciò che rimane dell’Armata Rossa. 
 Verba (s.n.sing./plur.): nome degli dèi dell’Olympo, il termine non dovrebbe mai essere 

pronunciato pubblicamente da un credente. Per il Culto, hanno creato il genere umano. Si 
dice siano capaci di governare il graal con maestria sovrumana, specie riguardo alla 
conoscenza dei segreti della natura e alle previsioni di eventi futuri.  

 Verba Olim’pis: principale competizione sportiva di flyball. 
 Verbano antico: antico idioma parlato dai Verba, attualmente usato solo dai loro sacerdoti. 

Incomprensibile agli stranieri e, spesso, anche agli stessi imperisti. 
 Vicario dell’Asse: primo tra i generali assiani, eletto dagli altri parigrado per rappresentare 

legalmente il vertice dell’organizzazione. 
 Vigris: (distr. settentrionale) città principale di Midgard, luogo di svolgimento del Tarsati. 
 Villa von Babel: (distr. meridionale) comprende la villa, i terreni e le riserve naturalistiche 

della famiglia von Babel. 
 Vingolf: (distr. settentrionale) lago sotterraneo della provincia interna di Asgard, sede del 

porto. 
 Von Babel Industries: industrie di proprietà della famiglia von Babel, metallurgi del 

distretto meridionale. 
 Way Home: (distr. settentrionale) serie di cunicoli sotterranei usati dalle navicelle spaziali 

asgardiane per il rientro in patria. 
 Wi-fi: tecnologia utilizzata dall’Asse per piccole manifestazioni graaliane, soprattutto 

immagini e suoni illusori. Comporta iperpolarizzazione. 
 Worm: capoluogo del distretto orientale. 
 Xun von Babel: membro della famiglia von Babel, graaliano di fama internazionale che si 

prodigava per il bene del pianeta Terra e, soprattutto, del suo ambiente devastato. Ideatore 
di molte invenzioni, inabissato con la moglie nel Grande Scivolo a seguito di un tragico 
incidente. 

 Yperi’on: antica città imperista ribellatasi al dominio di Atlantis sul continente, sconfitta a 
seguito dell’intervento di Asgard. Dopo il Cruiser, seconda città dopo l’area del Val’hal per 
popolazione residente. 


